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         Св�т, у якому ми живемо, важко уявити без �нформац�йних
технолог�й, вони все б�льше впливають на сучасне сусп�льство.
Утворюючи глобальний �нформац�йний прост�р, так� технолог�ї
проникають у вс� сфери людської д�яльност�, в�дтак стають �
нев�дд�льною частиною осв�тнього процесу. Сучасна осв�та
спирається на �нформатизац�ю осв�тнього простору  в умовах
виклик�в сьогодення.
        Використання дистанц�йних платформ у вивченн� шк�льних
предмет�в стало нев�д’ємною частиною навчально-виховного
процесу. Їх завдання ‒ допомогти вчителю правильно
орган�зувати осв�тн�й процес, а учням ‒ усп�шно засвоїти необх�дн�
знання з шк�льних предмет�в, розвивати творч� та �нтелектуальн�
зд�бност�, привчати до самоосв�ти.



Технолог�ї, як� використовує наш заклад п�д
час зм�шаного та дистанц�йного навчання
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Онлайн-�нструменти для в�зуал�зац�ї даних
Canva
PowerPoint
YouTube

Інтерактивн� �нструменти для сп�льної роботи
Liveworksheets
Jamboard
Lino
Padlet
IDroo

Серв�си для створення тест�в та опитування. Онлайн вправи та �гри
LearningApps
Wordwall
google forms
Classtime
Plickers
Kahoot!



Висновки та перспективи подальших пошук�в
         Використання сучасних метод�в в�зуал�зац�ї та дистанц�йних платформ на уроках розвиває �ндив�дуальн� темпи
навчально-п�знавальної д�яльност� кожного учня. Тому, щоб забезпечити повноц�нне засвоєння знань, ум�нь та
навичок, сформувати в учн�в навчально-�нтелектуальн� ум�ння, зробити заняття б�льш яскравим та ц�кавим
доц�льно використовувати дистанц�йн� платформи. 
          Використання дистанц�йних платформ на уроках дає змогу 

вивести сучасний урок на як�сно новий р�вень; 
п�двищити статус учителя; 
розширити можливост� �люстративного супроводу уроку;
 створювати умови для реал�зац�ї р�зних форм навчання, вид�в д�яльност� та ефективної орган�зац�ї контролю
знань, ум�нь � навичок учн�в; 
полегшити � вдосконалити розробку творчих роб�т. 

             Перспективи подальшого досл�дження є розробки методичних рекомендац�й та методик проведення занять з
використанням дистанц�йних платформ, розробка навчальних курс�в з використанням дистанц�йних платформ.



Штучний �нтелект
Нейромереж� з'явилися пор�вняно недавно, але ми вже можемо
перекласти на них частину рутинних завдань. Наприклад,
створення текст�в, генерац�ю мед�а-контенту � багато �ншого. 

Padlet Magic School Canva

https://padlet.com https://app.magicschool.ai/ https://www.canva.com/magic-home

https://padlet.com/dashboard/recents?mobile_page=Collection
https://app.magicschool.ai/tools


Plickers
Опитування за 30 секунд: Що таке Plickers
та як використовувати його на уроц�


